3 TL –H2 – samenvatting (2010)
 Krachten:
a. Krachten kun je niet zien, maar wel de gevolgen van krachten.
    1. Ze kunnen voorwerpen vervormen: -  blijvend ( plastisch
                                                                  -   tijdelijk ( elastisch
    Een deegbal zal een beetje elastisch EN een beetje plastisch vervormen.
     2. Door een (netto)kracht zal de snelheid van een voorwerp veranderen

b. Soorten krachten:     Spierkracht – veerkracht – zwaartekracht (Fz)

c. Symbool voor kracht  F   eenheid voor kracht N  (newton)


d. Krachten tekenen:
- Met een pijl ( noemen we een vector)



- Een richting (de richting waarin de kracht werkt)



- Een aangrijpingspunt (waar de kracht werkt daar begint de pijl)




- Een lengte ( deze geeft aan hoe groot de kracht is)
                                      PS: dan moet je wel een schaal weten bijv. 1cm = 20N

                                                         Meet de lengte maar op dan weet je ook hoeveel N het is.
                                                         ALS je weet wat de schaal is.



 Zwaartekracht en gewicht 
a. Zwaartekracht: hoe hard de aarde aan je trekt (hier op aarde altijd hetzelfde voor een

    voorwerp)

   Gewicht: De kracht waarmee een voorwerp op een steunpunt duwt. ( is in een lift omhoog
   groter dan hetzelfde voorwerp in een lift die omlaag gaat)

b. Zwaartepunt: Het punt in een voorwerp waar je denkbeeldig alle zwaartekracht kunt 

    voorstellen.  Bij een rechte balk precies in het midden, bij een mens soms iets lager

     (vrouwen) hoger (mannen) 

Krachten meten
a. Krachtmeter ofwel veerunster.  Daar kun je gewichten mee meten.
    Er  wordt een veer uit gerekt en hoe meer die uitgerekt wordt hoe groter de kracht (het 

    gewicht) is dat er aan hangt. 

b. Recht evenredig:  Een (goede) veer zal recht evenredig uitrekken als je er iets aan hangt.

    Dwz. Wordt het gewicht twee keer zo groot dan wordt ook de uitrekking twee keer zo   

    groot.

c. Veerconstante:    
[image: image1.wmf]C = veerconstante (N/cm)   F = de kracht die aan een veer hangt (N) 

                                    u = uitrekking (cm)

Formule:  
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        Heb je een stugge veer dan is de veerconstante groter

LET OP!!!  Sommen altijd in 3 regels opschrijven. (formule – getallen – uitkomst met 
                    eenheid)
Evenwicht
a. Moment =  kracht x arm    ofwel M = F x a 


F = de kracht die werkt


a = de afstand van die kracht tot het draaipunt.


TIP  bij sommen: 
Zoek als eerste naar het draaipunt.





Zoek de twee krachten





Bepaal de twee afstanden van die krachten tot het draaipunt


Van de bovenstaande gegevens (2 krachten en 2 armen) kun je er ALTIJD 3 vinden en 
moet je de vierde uitrekenen.


ZIE OEFENSTENCIL WEBSITE.         Wijze van opschrijven:
                                                                                    M1 = M2
                                                                           F1 x a1  = F2 x a2  
                                                                  3 getallen invullen, de vierde uitrekenen.

b. Hefbomen:

    Hier maak je gebruik van de momentwet want als de arm groter wordt dan wordt de kracht 

    kleiner. Zie plaatje in je tekstboek over hefbomen)
 Druk
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   ofwel in formule   
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Kracht in Newton (N)

Oppervlakte in cm2 of m2 

Druk in N/cm2  of N/m2
Eenheden voor druk    N/cm2    N/m2    Pa (pascal)

1 Pa is gelijk aan 1 N/m2    

10 N/cm2    =  100.000 N/m2    = 100.000 Pa
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